
INFORMATION «JEUX» 

Dans le numéro 206, nous vous avions présenté 
le jeu d'embouteillage RUSH HOUR dans sa 
version classique. Il existe deux autres versions, 
l'une ferroviaire et l'autre animalière. La pré­
sence de quelques éléments qui peuvent se 
mouvoir non seulement d'avant en arrière, mais 
aussi latéralement, augmente la difficulté et 
l'intérêt de celles-ci. Par ailleurs, avec ses ani­
maux plus impressionnants les uns que les 
autres, la version SAFARI est particulièrement 
appréciée des enfants. 

Ces deux jeux peuvent être obtenus, en Suisse, 
à l'adresse suivante: 

LA TOUPIE- Jeux éducatifs 
CH-1324 Premier 
Tél: 024 453 10 11 
E-mail : jouetspre@hotmail.com 
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RAILROAD RUSH HOUR- Art. 40.0670 

Des locomotives, des wagons et des plates­
formes à bagages bloquent votre locomotive 
rouge. Déplacez tous ces obstacles de maniè­
re à faire sortir votre locomotive rouge. 

SAFARI RUSH HOUR- Art. 40.0665 

Déplacez-moi ce zèbre! Entourés d'animaux, 
vous cherchez la sortie avec votre Jeep Safari . 


