
INFORMATION «JEUX» 

Dans la même collection que la série des jeux 
RUSH HOUR, il existe d'autres puzzles casse­
tête tout aussi passionnants. Lunar Lockout, 
en dépit de son design peu attirant au premier 

LUNAR LOCKOUT- Art. 40.0695 

Vous êtes un astronaute. Vous vous trouvez sur 
le plateau d'atterrissage de votre vaisseau spatial 
et vous voulez y entrer. Comme vous naviguez 
dans l'Espace, vos déplacements ne s'arrêtent 
que lorsque vous rencontrez un obstacle, en 
1 'occurrence des robots. Parviendrez-vous à 
placer judicieusement vos robots pour réussir 
à atteindre le sas d'entrée sans vous perdre 
définitivement dans l'Espace? 

LEAPIN' LIZAROS- Art. 40.0696 

Aidez chaque lézard à retourner sur son 
rocher! 

Chaque lézard est assis sur le mauvais rocher. 
Il aimerait rejoindre le rocher de sa propre cou­
leur le plus vite possible, mais il peut sauter 
vers une place libre uniquement s'il existe un 
chemin qui y mène. 

Ces jeux peuvent être obtenus, en Suisse, 
à l'adresse suivante : 

LA TOUPIE- Jeux éducatifs 
CH-1324 Premier 
Tél: 024 453 1 0 11 
E-mail: jouetspre@hotmail.com 
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abord, est particulièrement ludique. Il a déjà 
séduit de nombreux joueurs dès 10 ans et des 
spécialistes du jeu. 

De petit format et conçus pour que l'on 
puisse tout ranger dans la boîte-plateau de jeu, 
ces puzzles casse-tête s'emportent aisément 
partout. Ils ne prendront que très peu de 
place dans le coin-math de votre classe tout 
en ayant beaucoup de succès auprès de vos 
élèves! 
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